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Gra terenowa ,,Sladami polskiej Gdyni”

Aby odszukac¢ kolejne miejsca, grupy muszg rozwigzac szereg zagadek i wykonaé okreslone zadania. Uczniowie po kolei odnajdujg
miejsca zwigzane z historig Polski. Na miejscu muszg zrobi¢ zdjecie lub opisa¢ pomnik/tablice pamigtkowg. Wygrywa ta grupa,
ktérej udato sie jako pierwszej przebyc catg trase oraz odgadng¢ wszystkie zagadki.

Grupy rozpoczynajg gre w réznych miejscach, tak aby nie mogty iS¢ swoimi sladami. Dopuszczalna jest identyczna trasa,

ale wtedy grupy muszg rozpoczynac¢ gre w réznym czasie. Przygotowujacy gre okresla miejsca startu, ale

Zagadki mozna dowolnie zmienia¢ i modyfikowaé, w zaleznosci od wieku uczestnikow. Od organizatora zalezy,

czy przy kazdym punkcie stoi ,,agent”, ktéry bedzie wreczat kolejng zagadke, czy juz na starcie uczestnicy otrzymajg wszystkie zagadki.

. Historie matych ojczyzn s cenne

i wymagaja, by mieszkancy Tréjmiasta je znali.

Ponizej przyktadowa trasa gry.
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Dworzec PKP Gdynia — ,Kolejarzom Gdynskim, ktérzy oddali zycie w walce z okupantem 1939-1945”
Plac Gdynian Wysiedlonych —,,Gdynianie Wysiedleni”

ul. 10 lutego — ,,Eugeniusz Kwiatkowski”

Park Rady Europy — ,Festiwal Polskich Filmoéw Fabularnych”

Aleja Jana Pawta Il — ,Leonid Teliga”

Nabrzeze Prezydenta — ,Burza, Grom, Wicher, Btyskawica”

ul. Waszyngtona — ,,Julian Rummel”

Plac Kaszubski — ,, Antoni Abraham”

ul. Kazimierza Putaskiego —,,Ofiar Terroru Komunistycznego”

. Skwer Kosciuszki — ,,Marynarza polskiego”

Wozili po torach starych i mtodych, kobiety, meiczyzn i dzieci. Nie chcieli zatrzymad sie dla tych, co tamali szlabany
i ggsienicami rozjezdzali ich domy. Polegli, lecz pozostali wierni swojej ojczyznie. Znajdziesz ich w miejscu, gdzie do miasta
wielu przybywa.

Na swoim placu sie znajdujg, cho¢ przeciez ich wtasnie z domdéw wyrzucili i skazali na podréz daleka. Z walizka i taczka ida
matka, syn i corka, ktéra oczu od domu oderwac nie moze.

Dumnie na miasto spoglada, ten co je stworzyt. | choc z gtazu wyrasta, a miejsce w miesigcu zimnym i $nieznym, usmiecha sie
do mieszkancow tagodnie.

Chociaz najbardziej znane sg z Ameryki, to przeciez nasze nie gorsze, czarno-biate i kolorowe, z dZzwiekiem lub bez niego,
fabuty nigdy nie dosy¢. Ich festiwal w parku, gdzie Europy mozna sie poradzic.

Na Alei wielkiego Polaka gosci wielki Polak. Swiat nie jest mu obcy, sam jeden go przebyt, a teraz z pieknej Gdyni,
profilem wpatruje sie w przysztosé. | tylko zagli mu biatych brakuje, bo ptynatby dalej i dale;.

Na nabrzezu zarzadcy narodu dziwna dzi$ niepogoda. Niby stonce i ciepto, a huknie, tam strzeli, co$ zawieje i niebo rozswietli.
To czterej goscie przybyli, deszczowi, stalowi i mokrzy! A zarzadca narodu weseli sie z tego, gdyz broni¢ naszych morskich
granic zechcieli.
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7. U amerykanskiego prezydenta siedzi jeden z pionierow idei Gdyni, pomystodawca i dyrektor wielu morskich inicjatyw.
Na ptycie sie opart, tam gdzie kiedys Marynarka siedzibe swg miata, patrzy na miasto, o ktérym snit i oczom nie wierzy,
jak sie to wszystko rozrosto!

8. Na placu swoich poddanych stoi ,krél”, pisarz i dziatacz ludowy. Z ciekawoscig spoglada na mieszkaricéw, czapka na gtowie
przed storicem go chroni.

9. W bruk nazwy miejsc wmurowano, by na zawsze juz w pamieci ojczyzny utkwity. Nazwy te przypomina¢ maja,
gdzie za polskosc i patriotyzm kat czerwony mordowat. U polskiego patrioty ich znajdziecie, ktéry za walke o wolng ojczyzne
za ocean uchodzi¢ musiat i tam réwniez bohaterem zostat.

10. Do generata z powstania wstgpcie koniecznie! Dopiero co z Ameryki przyjechat, spragniony ojczyzny powietrza,
zobaczy¢ tych co na morzu wrogdéw Polski gromili. Admirat Unrug im stowo poswiecit, przeczyta¢ musicie koniecznie!

Gra przeznaczona jest dla ucznidw szkét gimnazjalnych oraz ponadgimnazjalnych.
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